Andelka Kurelac, Ogulin

Uh, ta matematikal Matema-
tika sa suzama! Matematika
bez suza! Koliko puta

sam Cula ovakve i slicne
reCenice koje su me ponu-
kale da pokusam pomodi
ucenicima i olakSati im
ucenje matematike.

Dala sam se na posao i osmislila igru pod nazivom
Igrajuci se uc¢imo matematiku kojom ucenici uce,
zabavljaju se i zavole matematiku.

Igru provodim pretezno medu ucenicima petog raz-
reda, ali pogodna je i u viim razredima prilikom po-
navljanja gradiva. Takoder su je koristile i kolegice
u nizim razredima (3. i 4. razred).

Pravila igre

Igra je u obliku slagalice, ima 3 razine, a njome
utvrdujemao tablicu mnozenja i dijeljenja.

1. razina je najjednostavnija jer su umnosci gotovo
jednoznacni. Slagalica ima 25 jednakostrani¢nih
trokuta koje treba medusobno povezati u jedan no-
vi trokut rjesavajuéi zadatke na stranicama trokuta.
Na jednoj stranici trokuta naznacen je umnozak,
npr. 5 - 5, a zadaca igraca je pronaci drugi trokut
koji na jednoj stranici ima rjesenje, tj. broj 25 (slike
1i2).
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Slika 1.

Slika 2.
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Kod slaganja trokuta veliku ulogu ima i boja stra-
nica jer je svaka obiljezena drugom bojom. Na
slikama vidimo plavu, crvenu i zutu.

Slika 3.

Stranice trokuta potrebno je takoder posloZiti po
debljini crta (deblja ide uz tanju).

Prva razina zavrSava kada igraci sloze jednakos-
traniCan trokut koji se slaze u rezultatima, bojama i
crtama (slika 4).

Slika 4.

2. razinanesto je slozenija od 1. razine jer sadrzi 49
jednakostrani¢nih trokuta i viSe moguénosti izbora
rieSenja umnozaka npr.

24=6-4
24=3-8.

Kao i na prethodnoj razini, potrebno je uskladiti
rieSenja, boje i debljinu crta, ali postoji jos jedan
uvjet da bi se zadatak uspjesno rijeSio. U vrhu ne-
kih trokuta nalaze se obojeni krugovi. Povezujuci
te trokute potrebno je sloziti pravilan Sesterokut kao
na slici 5.

Slika 5.

Ova razina zavr$ava kad igra¢ slozi jednakostra-
ni¢an trokut koji se slaze u rezultatima, bojama
stranica, debljini crta i krugovima u vrhovima tro-
kuta (slika 6).

Slika 6.

3. razina slagalice odnosi se na dijelienje. Ova
razina je zahtjevnija od prethodnih jer je puno vise
izbora rieSenja koji se dobivaju dijeljenjem npr.

3=12:4
3=18:6
3=21:7.

| na ovoj razini osim rjesenja potrebno je uskladi-
ti boje, debljinu crta i krugove u vrhu trokuta koji
formiraju pravilne Sesterokute (slika 7).
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Slika 7.

Preporuka je igra¢ima da najprije formiraju pravil-
ne Sesterokute koje ¢e povezati u cjelinu i dobiti
jednakostrani¢an trokut (slika 8).

Slika 8.

Ucenici rado prihvacaju ovu igru i ovaj nacin uc¢enja
matematike. Iz mojeg dosadasnjeg iskustva igra je
pogodna za grupni nacin rada, rad u paru, ali i po-
jedinacni nacin rada. Osim u redovnoj nastavi, igru
mozemo provoditi i na satovima dodatne nastave,
a jednostavnije razine i na satovima dopunske nas-
tave. Kako se u igri spominju i odredeni geome-
trijski pojmovi, igra moze posluziti i na satovima
geometrije. PreporuCujem je i za ucenike koji rade
po prilagodenom obliku Skolovanja, ali uz pomo¢
tablice mnozenija.

Slika 9.

Ponekad igru u€enicima ponudim bez ikakvih upu-
ta i obrazlozenja te ih pustim da se sami snalaze
i otkrivaju pravila i cilj igre. Cesto puta uspiju sa-
mi proniknuti pravila i cilj igre, a to im predstavlja
dodatni izazov.

Evo $to su neki ucenici rekli o igri.

— Dora: “Matematika mi je uzasna, ali volim sla-
gati trokuti¢e i tako ponovim tablicu mnozenija.
Nije mi naporno takvo ucenije.”

— Antonija: “Na satu mi je ba$ ugodno i volim
takve satove, ne mora matematika uvijek biti oz-
biljna i u igri mozemo uditi.”

- Drazen: "Meni je to dobro, posluzim se tablicom
mnoZenja i slazem trokute po bojama.”

— Karlo: "Volim matematiku, volim vjezbati, rieSavati
zadatke, ali ponekad se volim odmoriti uz igru.
Bravo za nasu nastavnicu koja je ovo osmislila!”

Slika 10.

Veliko je zadovoljstvo vidjeti ozarena djecja lica kad
uspiju sloziti slagalicu uz koju su nesto ponovili, ut-
vrdili ili naucili. Svi uzivamo u igri, poku$ajte i vil
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