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"Okamenjen

Vesna Skocir, Zagreb

Jedan je moreplovac nakon brodoloma nasao spas na pustom otoku. lako se situacija Cinila bezizlaznom: nije
imao hrane, odjeCe, alata ni oruzja, on se nije predavao. Sjeo je na obalu svjestan da mora donijeti odluku za
koju ¢e se od osnovnih potreba hranu, odjecu ili skloniste, prvu pobrinuti. Bio je gladan pa mu je prva misao
bila da ode u obliznju Sumu i ulovi neku Zivotinju. No ubrzo je shvatio da se u takvu avanturu nije zgodno upustiti
bez odjece jer e se sav izgrepsti dok bude prolazio kroz Sikaru punu trnja. Bilo bi lijepo imati skloniste, ali ne
moZe poéi gol u Sumu rusiti stabla. Dakle treba razmotriti na koji nacin doci do odjece. Jedinu mogucnost
vidio je u tome da ode u Sumu, ulovi Zivotinju i od njene koZe napravi odjecu. Ali i ova je mogucnost otpala,
kao i prethodne, jer ne moZe u Sumu neodjeven. | tako je on razmisljao i razmisljao i naposljetku shvatio da ne
postoji rieSenje njegova problema. Stoga mu nije preostalo drugo nego da sjedne na obalu i Eeka spas.

Moreplovac se susreo s problemom' koji je za nje-
ga ocito bio pretezak. Dilema, odakle poceti, poko-
lebala ga je na samom pocetku. | odustao je. Kao
Sto ¢e i ve¢ina nas uciniti kad se suoci s nepremos-
tivom preprekom koja nadilazi nase sposobnosti.
Sto tada? Bespomocno &ekati li traziti pomodé? lli
ipak pokusati? Ho¢emo li sami petljati s ventilom
u kupaonici ili pozvati vodoinstalatera? Zaista nije
jednostavno, pogotovo kad znamo da loSe rieSenje
ovoga problema moze generirati novi, puno veci
problem.

Nisu sve problemske situacije jednako teske, a ni-
su niti jednako vazne. Situacija u kojoj se nasao
moreplovac po Zivot je opasna dok ¢e primjerice
rieSavac rebusa ustrajati u svojoj aktivnosti jedino
zbog radoznalosti i razonode. Neovisno o stvar-
noj tezini problema i vaznosti samog cilja, nacin
na koji ¢e se pojedinac ponasati u problemskoj si-
tuaciji reflektira osobitost reagiranja pojedinca na
odredene podrazaje, njegov talent, ali i nacin na
koji prihvaca pogreske. Veliki utjecaj ima osob-
no iskustvo. Roditelj koji ¢e dozvoliti djetetu da
postavi stol iako to mozda znadi da ¢e ostati bez
najboljih ¢asa za vino, koji ¢e primijetiti svaki i naj-
maniji djetetov uspjeh, prihvacati pogreske kao dio
uéenja, ostavit ¢e drukdiji trag u djetetovoj psihi

Vesna Skocir, prof., X. gimnazija “lvan Supek”, Zagreb

od roditelja koji okre¢e glavu od problemskih situ-
acija, dramatizira kad stvari krenu krivo, direktno ili
indirektno usaduje djetetu osjecaj krivnje i nespo-
sobnosti. Na neki nac¢in djeca ponavljaju obrasce
ponaSanja naucene od roditelja. | zato ¢e neka
krenuti iz roditeljskog doma nesputana i radozna-
la, otvorena za istrazivanije, spremna na pogreske,
dok ¢e druga odustajati od vecih izazova i traZiti
“sigurnije” staze.

Da djeca idu stopama ro-
ditelja potvrduje i Holger
van den Boom u svojoj
knjizi Princip dizajna*. On
se osvrée na okamenije-
ni “trag stvarnosti” koji je
nastao prije tri i pol miliju-
na godina u Laetoli (da-
nasnja Tanzanija)’. Ta-
da je naime nekoliko pri-
padnika vrste Australopit-
hescus afarensis hoda-
lo preko svjezeg vulkan-
skog pepela. Medu niji-
ma i jedno dijete koje je slijedilo odrasloga ¢lana
na nadin da staje toéno u otisak njegova stopa-
la. “Tragovi stopala bili su sli¢ni” primjecuje van

RN

Tragovi stopala u Laetoli

! Problem je rije¢ grékog porijekla, a predstavija teoretsko ili praktiéno pitanje koje zahtijeva rie§enije (prema Klai¢, Bratoljub, Rjecnik stranih

rijeci, Nakladni zavod MH, Zagreb 1978).

2 Holger van den Boom, Princip dizajna. Zasto Zivimo u eri dizajna, Naklada Breza, Zagreb 2014.
3 https://clearmirrorhealing.wordpress.com/tag/tolley-thompson/ (preuzeto 14. prosinca 2014.)
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den Boom, “slijedili su neki takt, neki ritam, shemu.
Jednom prepoznata, shema izaziva na ponavlja-
nje, na oponasanje. Otad ljudi svoj svakodnevni
Zivot provode uglavnom u shematskom postupa-
nju. Nekako uvijek rado kro¢imo stopama drugih,
utabanim putovima.”

Dijete odrasta i vanjski svijet sve vise ulazi u nje-
gov zivot. On donosi nove tragove koji su samo
dijelom istovjetni s onim ve¢ poznatim. Stoga us-
vojene sheme ponasanja postaju jo$ ¢vrsce ili se
zamijenjuju novima. Uloga Skole u ovom procesu
izuzetno je vazna i odgovorna. Ona se moze pro-
matrati i s aspekta problemskih situacija i nacina
na koji pristupamo njihovu rjeSavanju. Problemski
zadatak zadan u skoli u¢enik doZivljava na dvije
razine. Vanjska razina je vidljiva i definirana je oc-
jenom koja odreduje u kojoj je mjeri zadatak usp-
jesno obavljen. Nutarnja razina mjeri zadovoljstvo
napravlienim poslom. Zadatak moze biti ocijenjen
najviSom vanjskom ocjenom, a da izostane osjeca;
pobjednika. To ¢e redovito biti slu¢aj kod prelaga-
nih i Sablonskih zadataka, te prepisanih rieSenja. S
druge strane pobjednikom se moZe osjecati onaj
koji nije to¢no ili nije u cijelosti rijesio zadatak, ali je
rieSavajuci svladao neke prepreke koje ranije nije
uspijevao i tako dosao do novih spoznaja. Uspije
li viastitim snagama rijeSiti problemski zadatak, di-
jete je pobjednik i to iskustvo donosi novi osjec¢a;j i
stvara novi ritam — ritam pobjednika. U novoj pro-
blemskoj situaciji, prizvat ¢e u sje¢anje taj ritam,
nastojat ¢e ponoviti prepoznatu shemu — nastojat
Ce rijeSiti problem.

Da bismo problem rijesili, moramo ga razumieti. U
cijelom opsegu. Iskustvo sa sli¢nim problemskim
situacijama od velike je pomo¢i. No vjerojatno je
najvazniji interes i zelja da se do rieSenja dode. Po-
gledamo li jako malu djecu, tesko je ne primijetiti
zar kojim se predaju savladavanju prepreka. Pa
iako njihovi pokusSaji zbog nedostatka iskustva mo-
gu kao posljedicu imati razbijeni nos, ustrajnost i
predanost kojom prilaze problemu svakako je hva-
le vrijedna osobina. Vjerojatno je to imao na umu i
Einstein kad je rekao da “dijete u sebi treba odrzati
u zivotu”. No kako to uéiniti i je li to uopce mo-
gucée? Kriti¢no je razdoblje najranijeg Skolovanja
u kojem se uspjesna prilagodba na Skolski sus-
tav obiCno izjednaCava s prihvacanjem definiranih
uzoraka ponasanja koje za posljedicu ¢esto ima
potiskivanje, a ponekad i gasenje kreativnog zara.

Problema smo manje-vise svjesni, no jos uvijek ne-
ma jedinstvene strategije za njegovo riesenje. Tako
primjerice, zagovornici matematike smatraju da se
losi efekti mogu smaniiti ako se u¢enju matematike
da vedi prioritet. Istrazivacki je karakter matema-
tiCkih problema, kazu oni, kao stvoren za ucenije lo-
gickog i kreativnog misljenja. Drugi ¢e ustvrditi da
je inzistiranje na matematici zastarjelo. Matemati-
ka trazi previSe truda i vremena koje bismo korisnije
mogli upotrijebiti bavec¢i se umjetnoséu i tako raz-
vijati vlastitu kreativnost. Jer, zivimo u novo doba
i brzo zelimo vidjeti rezultate. Stoga matematiku
mozemo ostaviti onoj “nekolicini” matematiara od
kojih se (samo) neki medu njima stvarno razumiju.
Istina je, kao i uvijek, u sredini. Prilagoditi novom
vremenu moze se samo takvo obrazovanije u kojem
istaknuto mjesto imaju i prirodne znanosti i umjet-
nost, a svaka od njih trebala bi, izmedu ostalog,
promisljati na koji nacin otkrivati i razvijati vlastitu
kreativnost te stvarati situacije koje poticu logic¢ko
i kriticko mislienje. Tek tada postoji nada da ¢e
ta djeca kad odrastu i nadu se pred ¢vorom ko-
ji treba razrijesiti, pokuSati nadmasiti sebe trazeci
najbolji, najlaksi, najelegantniji nacin da korak po
korak dodu do cilja, a ma¢ ¢uvati samo za iznimne
situacije.

Za ostvarenje ovoga cilja nisu neophodne velike re-
forme. Za pocetak dovoljno je prizvati u sje¢anje
Skolske sadrzaje u kojima smo doista uzivali u dje-
tinjstvu. Takvi su sadrzaji ostavili dobre tragove i
zato ih treba ponavljati novim generacijama. Pri-
mjerice u matematici mnogi ¢e se sjetiti zadataka
koji pripadaju zanru “zanimljive matematike”. To
jesu matematicki problemi, no da bismo ih rijesili
obiéno nije potrebno puno matematike. Uglavnom
je dovoljna masta i logi¢ko razmisljanje. Naime,
i kad postoji uobi¢ajeni, konvencionalni nacin da
se do rjesenja dode, obi¢no se moze izmisliti i
drugi nacin koji ¢e brze i “elegantnije” dovesti do
zelienoga cilja. Takve zadatke nije tesko razumijeti
i zato svatko ima osjecaj da ih moZze rijesiti. Onaj
koji u tome uspije osjecat ¢e se pobjednikom. A
onaj kojemu to i ne pode za rukom, otvorit ¢e vrata
drukdijoj percepciji matematike: matematicki alati
jesu apstraktni, zakoni jesu strogi, no ovladamo li
njima, mozemo dozvoliti masti da ih koristi na raz-
licite nacine, razlicitim redoslijedom i da tako aps-
traktnim Zongliranjem nastojimo rijesiti problemske
situacije. U nastavku slijede dva primjera.
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Primjeri

Bijeli zeCici

— Za ovo je kriva moja sestra — nervozno procijedi
Marin i otvori biljeznicu. Bilo je ocito da je njego-
vu matemati¢ku zadacu snasla prava elementarna
nepogoda u obliku malih bijelih zecica. Vodeni
preciznom rukom zamijenili su mjesta s nekim bro-
jevima u racunu i sad mu namiguju svojim dugim
usima.

LB BN

Krajickom oka Marin motri uciteljevo lice. Zeli se
uvijeriti da on razumije kako se u ovakvim okolnos-
tima domaca zada¢a naprosto nije mogla napisati.

— Da, to zaista jest problem - prizna ucitelj. — No
problemi su tu da bismo ih rjeSavali. U ovom je
racunu zeci¢ prekrio jedan te isti broj. Trebas samo
otkriti koji se broj krije iza ze¢i¢a i ova ¢e jednakost,
hocu reci, tvoja zadaca, biti spasena.

Sre¢om Marin se ne predaje lako. Ukratko, nakon
kra¢eg razmisljanja otkrio je tajnu bijeloga zeca pa
je tako njegovom zaslugom i ova pri¢a dobila sre-
tan kraj.
PokusSajte i vi otkriti koji se broj krije iza bijeloga
zeCica.

Rjesenje.

Ay A %%

S lijeve se strane jednakosti nalaze 2 zeci¢a, a
s desne 4. Stoga broj 8 vrijedi kao dva zecic¢a.
Znadi, zeCi¢ je prekrio broj 4. Zaista, 2 -4 4+ 8 =
4+4+4+4.

Zivotinje babe Jele

Baba Jela na svom imanju ima koze i koko$i. Kad
su je pitali koliko ima koza, a koliko koko$i, lukavo
je odgovorila:

— Ukupan broj glava svih Zivotinja jednak je ukup-
nom broju nogu svih koko8i. Sve koze zajedno
imaju 40 nogu.

Koliko je koza, a koliko koko$i na imanju babe Jele?
Rjesenje.

Zamislimo da sve koke stanu na lijevu nogu.

Tada je broj glava svih kokosi jednak broju svih nji-
hovih lijevih nogu. Preostale su desne noge i njihov
broj mora biti jednak broju svih koza. No to dalje
znaci da baba Jela ima jednak broj koza i kokosi.

Broj koza jednostavno je izraCunati. Svaka koza
ima Cetiri noge, pa je ukupan broj koza jednak
40 : 4 = 10.

Baba Jela ima 10 koza i 10 koko$i.

Do rjeSenja se moze doci i “ozbiljnijim” matema-
tickim alatom: oznacimo li broj koza slovom x, a
broj kokosi slovom y, dobijemo:

— ukupan broj glava svih Zivotinja x + y jednak je
ukupnom broju nogu svih koko§i, dakle, 2 - y .
Stogajex+y=2-y;

— sve koze imaju ukupno 40 nogu, pa je 4-x = 40.

Preostaje rijesiti sustav dviju jednadzbi:

x+y=2-y
4. x = 40.

Iz druge jednadzbe dobijemo x = 10. Uvrstimo li

taj broj u prvu jednadzbu bit ¢e

104+y=2"y,

pajey = 10.
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