Matematika
— Sto ¢e to meni
u Zivotu trebati?

Ramiza Kara Kurtovic, Dubrovnik

Vjerujem da svaki ucitelj, a posebndiuc
telj matematike, Zeli da ucenici uce sa zado-
voljstvom, da im gradivo bude zanimljivo,
put do znanja atraktivan i zabavan. Da u
ovom obveznom Skolskom gradivu mogu na-
¢i smisao i svrhu, nauciti povezivati pojedi-
ne cjeline, uociti primjenjivost matematickih
pravila u Zivotu.

Jedan od nacina kako razbiti monotoni-
ju u razredu, pri neophodnom uvjeZbavanju
gradiva su didaktiCke igre. UcCenicima je sat
drugaciji, kroz zabavu lakse savladavaju gra-
divo, ne optereCuju se brojem zadataka koje
treba rijesiti da bi dosli do cilja — pobjede u
igri. Evo primjera:

U sedmom razredu pri uvjezbavanju rje-
Savanja sustava jednadzbi s dvije nepoznani-
ce dala sam ucenicima da se “igraju”. Podi-
jeljeni su u grupe po Cetiri uCenika. Grupe su
A, B, C.... Igraju u parovima.(Rad u paru
mi se uglavnom €ini pogodniji, jer svaki ¢lan
para ima priliku birati zadatak prema svojim
mogucénostima. Bolji uCenici rjeSavaju slo-
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Zenije zadatke, ali i poticu slabije da za isto
vrijeme rijeSe one jednostavnije. Par je timi
zajednicki trud donosi pobjedu u igri. Dakle
nema “zabusavanja”, potaknut od svojeg su-
igraca i onaj najslabiji u¢enik ¢e uloZiti sav
svoj trud za zajednicku pobjedu.

Pribor zaigru za svaku grupu:

1. Kartice(30—32 kom. ili po procjeni Ue
telja prilagono moguénostima uceni-
ka), na svakoj je kartici napisan jedan
sustav jednadZzbi s dvije nepoznanice,

2. Cetiri flomastera razli€itih boja,

3. na papiruAg ili A4 mreZa s istaknutim
koordinatnim osima.

Pravilaigre:

Ucenici rjeSavaju zadatke s kartica u bi-
lieZnicu, parovi istiCu rjeSenja, svaki svojom
bojom kao toCku u koordinatnom sustavu.
Kako igraju u paru, pobjednik je onaj par koji
u koordinathom sustavu ima vise istaknutih
toCaka.
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No, da bi ucCitelj mogao provjeriti tec
nost rjeSenja, a potom i ocijeniti rad svake
ekipe, ima za kontrolu koordinatne sustave
s istaknutim tockama za svaku grufd, B,

C. ..). Nataj nacin brzo moZe provijeriti to-
¢nost rjesenja, nagraditi aktivnost pojedinog
para kao i znanje svakog od ucenik&vaki
ucenik istiCe rjeSenja svojom bojojrDakle,
ovakav sat se viSestruko isplatio.

Kad sam obraidala sli¢nost Cinilo mi
se prikladno da Zivotnu situaciju i primjenu
matematike u njoj, doZive neposredno u pri-
rodi, a ne samo da je prepoznaju na autez
udZbeniku. Za lijepa dana posli smo na skol-
sko igraliSte. Prethodno smo dogovoritds
pripremiti za rad — pribor i zadatak kojiec
imati.

Zadatak je:

odrediti visinu stabla, stupa ograde igra-
lista, Skolske zgrade.

Priprema:

dogovor o ekipam@po 4 uenika u sva-
koj), svaki ucenik donosi po dva Stapa raz-
licitih duljina, geometrijski pribor, metarsku
traku, zna svoju visinymoze je prethodno
provijeriti kod nastavnika TZK

B.C.PRETPOTOPNJIACI

Za pocCetak su po dva ucenika iz svake
ekipe stala jedan pored drugoga na sunce, a
ostali promatraju, mjere i uspore duljine
njihovih sjena — rezultate upisuju uz poda-
tak visine svakog ucenika. Lako dolaze do
zakljuCka o njihovoj ovisnosti. Provjeravaju
zakljuCak usporedbom visina Stapova koje su
donijeli i njihovih sjena. Kroz igru i mjere-
nja duljina tijela i pripadajucih sjena lako su
dosli do zakljuCka o proporcionalnosti duz
na. Zadatke koji su pred njih postavljeni na
pocCetku — izraCunati visinu stabla Cija sjena
pada na Skolsko igraliste, visinu stupa ograde
ili visinu Skolske zgrade, rijeSili su potpuno
samostalno. Sada su se natjecali Sto sve “ne-
mogucée” mogu mijeriti na taj nacin(Bilo
je razliCitin prijedloga od visine zvonika u
gradu, do nosaca svijetiljKi.

Na kraju sam im spomenula Talesa i upi-
talaih mogu li pretpostaviti kako je on Stapom
izraCunao visinu Keopsove piramide. Odgo-
vori su pljustali. Kako je Tales rijeSio zadani
problem sada im je bilo jasno iizgledalo vrlo
jednostavno.

Naredni sat u razredu su beZkega rje-
Savali zadatke iz sliCnhosti. Na ovakve iac
ne matematiku moZemao pribliZiti u¢enicima,
uciniti da sve manije pitaju: “Ate ¢e to meni
u zivotu trebati?”.
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