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Program IATeX

Pisanje matematickog teksta, I. dio

Kristina Jurjak i Andrea Svob, Rijeka

Kroz sve tri godine Preddiplomskog studija Matematike na Odjelu za matematiku Sveucdilista

u Rijeci, studenti se susreCu s racunalnim programom za uredivanje teksta — IATgXom.
RacCunalni program za uredivanje teksta IATgX pogodan je za jednostavno pisanje mate-
mati¢kog sadrzaja te je kao takav primjenjiv uciteljima i nastavnicima matematike i ostalih
prirodnih znanosti, studentima, u¢enicima te svima koji zele lijepo prikazati matematicki
sadrzaj. Na Odjelu za matematiku odrzava se i program cjelozivotnog ucenja pod nazivom
Pisanje matematickog teksta — I4T2X, namijenjen svima koji Zele bolje upoznati ovaj koristan

program za pisanje teksta.

IATEX je racunalni alat koji sluzi za pisanje, urediva-
nje i tiskanje radova, stru¢nih ¢lanaka ili ¢itavih kniji-
ga. Potpuno je besplatan, a razvio ga je Donald E.
Knuth 1970-ih godina. Instalacija programa moze
se preuzeti na poveznici [1].

Unaprijed definirane naredbe u IATpXu znaCajno
olakSavaju pisanje zahtjevnih matematickih formu-
la, omogucavaju unakrsna pozivanja i citiranja te
jednostavnu izradu sadrzaja, popisa slika i tabli-
ca, kazala pojmova i popisa literature na koju se u
tekstu moze referencirati.

Tekstinaredbe upisuju se u editoru za pisanje teks-
ta, izravnim uno$enjem s pomocu postojecih sim-
bola i znakova s tipkovnice ili s pomoc¢u ponudenih
gumba u samom editoru. Neki od editora za pisa-
nje u IXTEXu su Texmaker, TeXnicCenter, TexPad i
WinEdt. Jedan od njih, TeXnicCenter, moze se be-
splatno preuzeti s poveznice [2]. Ovaj editor za pi-
sanje teksta sadrzi i alatne trake na kojima mozemo
pronaci pomoéne simbole, naredbe za poravhanije
teksta, odredivanje veliCine teksta i sl.
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Slika 1. Sucelje editora za pisanje TeXnicCenter

IATEX naredbe razlikuju se od obicnog teksta po
tome $to uvijek zapocinju znakom \ te nakon to-
ga dolazi ime naredbe. One sadrzavaju dodatne
informacije i opisuju strukturu ili izgled teksta koji
Zelimo izraditi, a izvrSavaju se tek pri prevodenju
natipkanog teksta u izlazni dokument pogodan za
ispis. Konacni izgled dokumenta moguce je vid-
jeti tek nakon tog prevodenja. |zlazni dokumenti u
[ATEXu su dvi, ps i pdf.

Da bismo zapoceli s pisanjem dokumenta, osnov-
na stvar koju moramo definirati je \document-
class[12p,adpaper]{report}. U toj nared-
bi definiramo izgled papira. U naSem primjeru ra-
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\documentclass[12pt, adpaper]{report}
\usepackage{xcolor}
\begin{document} %pocetak dokumenta

\begin{flushleft}

\LARGE{\color{blue}ODJEL ZA MATEMATIKU\\

SVEU\v CILI\v STE U RIJECI}\\[2em]

\end{flushleft}

\begin{center}

\Large{\color{magenta}\textit{Pisanje u LateXu je zabavno!}} \\[2em]
\end{center}

\begin{flushright}

\textbf{Kristina Jurjak i Andrea \v Svob} \\[6em]

\end{flushright}

Poku\v sat \' mammmmmm\vmm;xum
Kratku

nastavak u kojem \' cemo dati osnove pisanja matemati\v ckog teksta. Pa
krenime \dots

ODJEL ZA MATEMATIKU
SVEUCILISTE U RIJECI

Pisanje u LateXu je zabavno!
Kristina Jurjak i Andrea Svob
Pokusat ¢emo objasniti kako napisati matematicki tekst u LateXu. Kratk

edukaciju pisanja teksta smo podijelile u nekoliko dijelova. Uvodni dio u ko-
jem ¢emo dati osnove pisanja i izgled dokumenta te nastavak u kojem éemo

\end{document} %kraj dokumenta

dati osnove pisanja matematickog teksta. Pa krenimo ...

Slika 2. Izgled koda za naslovnu stranu u editoru lijevo i izgled izlaznog dokumenta desno

di se o papiru dimenzije A4, veli¢ina slova ¢e biti
12pt te ¢e izgled dokumenta biti u stilu report.
Sve navedene elemente mozemo promijeniti: ve-
li¢inu, dimenziju i stil - report, article, book,
thesis. Nakon opisane naredbe dodajemo pake-
te koje zelimo ukljuciti u tekst. Tu se radi o dodatnim
stvarima koje Zelimo tijekom svog dokumenta, a za
sada je tu paket \usepackage{xcolor} koji sluzi
za koriStenje boja. Nakon definiranja paketa, slo-
bodni smo koristiti se svim §to nam ukljuCeni paket
nudi, pozivanjem odgovaraju¢e naredbe. Unutar
koda se vrlo Gesto koristimo znakom %. Tekst koji
piSemo nakon tog znaka (u tom istom retku) nece
biti vidljiv u izlaznom dokumentu ve¢ sluzi kao ko-
mentar autora.

\documentclass [12pt,adpaper] {report}
\usepackage{xcolor}

Na slici 2 prikazan je kratak tekst koji ovdje zelimo
objasniti. Lijeva strana slike je tekst napisan u
editoru za pisanje, a desna strana je izgled izlaz-
nog dokumenta. Naredbom \begin{document}
zapocinjemo pisanje dokumenta, a's \end{docu-
ment} zavr§avamo pisanje dokumenta. Sve ono
Sto je izmedu tih dviju naredbi je tekst koji unosimo
i koji zelimo da bude vidljiv. Trenutni tekst kojeg
Zelimo napisati sadrzi naziv institucije, naslov teks-
ta i autorice, te uvodne napomene.

Naredbama \begin{flushleft}i\end{flush-
left} ¢emo napraviti lijevo poravnanje. Osim opi-
sanog poravnanja mozemo se koristiti i center
(centralno) te flushright (desno). Buduéi da
zelimo da naslov institucije pise vec¢im slovima, de-
finirat ¢emo \Large{}. Unutar naredbe piSemo

tekst za koji zelimo da bude velik. Osim nared-
be \Large, mozemo pisati i \small, \normal,
\large itd. Prije samog teksta, definiramo boju
s pomocu naredbe \color{blue}{}. Primijetite
da smo napisali \v Ci\v S kako bi IATX ispi-
sao slova C i 8. Sliéno, za slovo C napisali bismo
\’ C, te \dj za slovo d. Za prelazak u novi re-
dak koristimo se naredbom \\. Na kraju retka stoji
naredba [2em]. Ona omogucava da nakon na-
pisanog teksta ostavimo nekoliko praznih redaka
(2, 3, 6 ovisno o broju koji upiSemo unutar zag-
rade). Na sli¢an nacin piSemo i naslov teksta te
imena autorica. Ovdje smo se koristili naredbama
\textit i \textbf. Njima mozemo ukositiili po-
debljati napisani tekst. Tekst koji unosimo imat ¢e
izgled kao $to je prikazano na slici 2. Mozete pri-
mijetiti da smo se unutar koda Koristili i posebnim
znakom \dots. On sluzi da bismo na kraju teksta
dodali znak za nabrajanje (trotocku).

Vrlo korisne savijete i upute mozete pronaci na po-
veznici [3]. Uidu¢em broju nastavljamo s pisanjem
matematickog teksta...
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