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lgra u matematici

Ina Murgi¢, Zagreb

U vrijeme kada se puno govori o raste-
recenju uc¢enika uvahje igre u matematici
¢ini mi se dobrim nacinom da se to i ostvari.
Nama, ljudima iz prakse, najdraZza je primje-
na, pa evo jednog primjera.

Nastavna jedinica:
Ponavljanje razlomaka

Cilj i zadact:

— uvjeZbati jednakost razlomaka, pnog-
nje razlomaka, svojstva zbrajanja i oduzima-
nja razlomaka,

—tocnost, brzina; razvijanje suradnickog na-
Cina rada.

Metode rada metoda razgovora, prakti-
¢nhog rada i metoda igre.

Oblici rada: grupni rad.

Izvedba ucenici se podijele u hetero-
gene grupe. Svaka grupa dobije naputke za
rad, pravila igre i kartice. Nakon Sto praaic
pravila igre i naputke, ucenici izaberu vodite-
lja grupe. Svaka grupa ima krace vrijeme za
dogovor, tj. za ponavljanje zadanog u naput-
ku. Na znak nastavnika pocCinje se s igrom
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(oko 10 min. Nakon predviénog vremena

igra se prekida i voditelj grupe daje izvfas

o radu. Nastavnik biljeZi koja je grupa bolje

obavila zadatak.

Grupe zamijene mjesta i na znak zapo-
¢inju novu igru.

Nakon Sto su sve grupe odigrale sve
igre slijedi zakljuc¢ak: ® su u@nici ponovili,
tko je bio uspjesniji i tko je postigao najbolje
rezultate. Nastavnik sada moZe ocijeniti rad
ucenika po grupama.

Priprema za sat ili pripremni satuceni-
ci prema uputamékoristeCi se i svojim ide-
jama izraduju karte kod kuce ili na satu, os-
misljavaju pravila igre uz pomoc¢ nastavnika.

Ideja za ove igre nastala je prema igri
“Kvartet razlomaka” iz udzbenika “Sjetes
5”.

Komentar

1. Ovakav nastavni sat mozZe se odrZati i u
5.iu6.razredu.

. Ukoliko jedna grupa ne uspije rijesiti za-
datakiz treCe igre, svise ucenici ukljuc
ju, zajednicki analiziraju Sto treba napra-
viti i rjeSavaju zadatak. To smo nazvali
“POMOC PUBLIKE”.
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Igra: Kvartet razlomaka

Sudionici od dva do Cetiri igraa.

Cilj: sakupiti Sto viSe kvarteta razloma-
ka jednakih vrijednosti.

Dijeljenje karata svaki igraC dobije
osam kartica koje drZi u ruci.

Igra: nakon Sto su igracCi dobili karti-
ce igraC koji je dijelio prvi postavlja pitanje
jednom od suigra¢a pokusSavajuci dobiti kar-
tice jednakih vrijednosti. Ako suigra¢ nema
traZenu karticu, on postavlja pitanje. Ako su-
igra€ ima karticu, predaje je suparniku koji
je postavio pitanje i taj nastavlja pitati dok ne
pogrijesi. Igrac koji sakupi Cetiri karte jed-
nake vrijednosti kég KVARTET! polaz te
karte na stol.

Pobjednik pobjedije igrac koji u zada-
nom vremenu sakupi vise kvarteta.

Naputak za rad grupe
I. ProCitajte pravila igre.

Il. Ponovite: — jednakost razlomaka,
— prosirivanje razlomaka;
— skracivanje razlomaka.

[ll. Odigrajte igru.

IV. Odredite predstavnika koji ¢e izvijestiti
0 radu svoje grupe.

Uzorci karata za igru KVARTET RAZ-
LOMAKA

N[

160

oofro
ENEN

N

Igra: 1zazov razlomaka 1

Sudionici od 2 do 6 igrde.

Cilj: igra zavrSava kada jedan od igeac
ostane bez karata.

Dijeljenje karata svaki igraC dobiva 12
karata i pritom drZi karte na stolu u “sSpilu”
licem prema dolje(igrac¢i ne smiju gledati
svoje karte.

Igra: svakiigrac okrece kartu s vrha svo-
ga “spila”. Igrac koji ima kartu najvece vri-
jednosti uzima sve okrenute karte i stavlja ih
licem prema dolje na dno svoga “Spila”.

Izazov razlomakaako se dogodi da dva
igraCa okrenu karte iste vrijednosti,"@od
svih ostalih, ti igraci nastavljaju igru sami
dok jedan od onih jacom kartom ne odnese
sve karte otvorene na stolu.

Pobjednik pobjedije onaj igrac

e koji u trenutku kad je jedan od igfac
ostao bez karata, ima najvise karata,

¢ koji nakon isteka vremena za igru ima
najvise karata.

Naputak za rad grupe

I. Procitajte pravila igre.
II. Ponovite: — jednakost razlomaka,;
— prosSirivanje razlomaka;
— skracCivanje razlomaka,
— zbrajanje razlomaka.
Odigrajte igru.
Odredite predstavnika koji Ce izvijestiti
o radu svoje grupe.
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Uzorci karata za igru IZAZOV RAZLOMAKA

jedna
pglovina &2

Igra: Od starta do cilja

Sudionici od 2 do 6, igraca podijeljenih u dvije grupejedan sudac.
Cilj: pobjetje ona grupa koja prva to¢no izraCuna zadatak.
Dijeljenje karata sudac za svaku grupu poloZi karte na stol okrenute licem prema dolje.
Igra: na znak suca igraci okre¢u karte i rjeSavaju posntavljeni zadatak prikazan pomoc
karata, primjenjujuci svojstva zbrajanja razlomaka.
ZavrSetak sudac provjerava toCnost rieSenja prve grupe; ako je rjeSenje tocno, ta grupa
pobjetdlje, a ako nije, igra se ponavlja.
Naputak za rad grupe
I. ProCitajte pravila igre.
II. Ponovite svojstva zbrajanja razlomaka.
[ll. Odigrajte igru.
IV. Odredite predstavnika koji ¢e izvijestiti o radu svoje grupe.
Okrenute karte predstavljaju zadatak:

ICAE RIOCNESONE R IO IEN =

Premjestajuci karte uCenici primjenjuju svojstva komutativnosti i asocijativnosti i napamet
rieSavaju zadatak:

3 1 1 2 1
4 @ 8 @ 8 @ 4 @ 2 @
Cilj: Pomazd jedni drugima bolje utvrdju gradivo, a uCe se suradniji i radu u grupi.
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